
插值和误差分析 

这是数值分析的最基础问题。使用多个点，拟合成一条曲线：如何拟合？误差如何？ 

首先明确的是，n 个点拟合成一条曲线，一般而言都是需要 n-1 次方的方程来做。比如 2 个点

一条直线，那么就是 1 次方就能穿过；3 个点一般情况下则至少要 2 次方才能穿过。 

插值方法主要有两种：拉格朗日和牛顿差分 

1. 拉格朗日：知乎上有一篇文章将拉格朗日很好，但是牛顿差分讲的不好。【./材料/1_拉格朗

日.htm】 

2. 牛顿差分：在网上有一个网页讲的很好。【./材料/1_牛顿差分.html】 

 

拉格朗日和牛顿差分本质上都是一样的，那么用他们的误差是多少呢？张韵华老师的《数值计算

与算法》第一章里面就给了结果（不过这本书感觉一般）。不用问为什么直接知道就行。 

 

 

这个在去马赛克的一篇论文有应用，在去马赛克目录中的系列二有记录： 

 

材料/1_拉格朗日.htm
材料/1_拉格朗日.htm
材料/1_牛顿差分.htm

